e Même si elles n'ont jamais connu de tels problèmes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent être victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des 
lumières ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision 
ou s'amusent avec des jeux vidéo. 

e Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptômes 
reliés à l'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer à des jeux vidéo. 

e Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo 


Arrêtez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptômes suivants: 


Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 
Désorientation 


Convulsions 
Problèmes de vision Mouvements involontaires 


e Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu : 
1. Tenez-vous aussi loin que possible de l'écran. 
2. Jouez sur l'écran de télévision le plus petit disponible. 
3. Ne jouez pas si vous êtes fatigué ou avez besoin de sommeil. 
4. Jouez dans une pièce bien éclairée. 
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 à 15 minutes. 


Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 
instructions suivantes afin d'éviter des problèmes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 
l'irritation de la peau ou la tension oculaire : 
e Évitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des périodes adéquates. 
e Même si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 à 15 minutes à chaque heure de jeu. 
e Si vous éprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des 
yeux, ou si vous ressentez des symptômes tels que des fourmillements, engourdissements, brûlures 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 
e Si vous ressentez l'un des symptômes mentionnés ci-dessus ou tout autre malaise pendant que 
vous jouez ou après avoir joué, cessez de jouer et consultez un médecin. 


Jouer à des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez 
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LÉGALES IMPORTANTES Ce jeu Nintendo n'est pas conçu pour être utilisé 


avec un appareil non autorisé. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu 
Nintendo est illegal et strictement interdit par les lois domestiques et internationales régissant la propriété 
intellectuelle. Les copies de « secours » ou d'archivage » ne sont pas autorisées et ne sont pas nécessaires pour 
protéger vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. 
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Sommaire 
Commencer à jouer 
Commandes de base... 
Choix d'une région...... 


Commandes d'Olimar et de Louie 
Exploration de la surface........ 
Exploration souterraine 

Apropos des Pikmin Bataille 2 joueurs 

Les éléments affichés à l'écran Mode défi.. 


Commencer à jouer 


Menu principal 
Appuyez sur le bouton À depuis l'écran titre pour afficher le menu principal. Vous pouvez y sélectionner 
l'une des options suivantes : 


COMMENCER Accéder à l'écran de sélection des fichiers pour commencer ou continuer une partie. 

BATAILLE 2) Deux joueurs s'affrontent, J1 (rouge) contre J2 (bleu). 

OPTIONS Régler le volume de la musique et des effets sonores, ainsi que différents 
paramètres du jeu. 

Records Consulter les records du jeu. 

BONUS Revoir les cinématiques que vous avez débloquées. 


Note : le Mode défi (p. 39) sera également accessible depuis le menu principal une fois que vous aurez récupéré un certain 
trésor. Ce mode vous met au défi d'obtenir le pointage le plus élevé possible en un temps limité, en récupérant des trésors et 
en combattant des ennemis avec un nombre défini de Pikmin. 


Écran de sélection des fichiers 


Lors de votre première partie, choisissez n'importe lequel des fichiers 
indiqués comme NOUVEAU. La prochaine fois que vous jouerez, vous 
pourrez poursuivre une partie sauvegardée en sélectionnant un fichier 
qui indique le numéro de journée de votre dernière sauvegarde. 

Note : appuyez sur le bouton 1 pour copier le fichier de votre choix sur un autre fichier, et sur le bouton 2 pour effacer le fichier 
mis en avant. 


Sauvegarde de vos données 

Vous pouvez sauvegarder votre progression en sélectionnant SAUVEGARDER à la fin de chaque journée ou 
lorsque vous ressortez d'une grotte (p. 37). Les données de jeu sont également sauvegardées automatiquement 
dès que vous vous aventurez dans une grotte ou que vous accédez à un nouveau sous-niveau. 


Pour pouvoir sauvegarder votre progression, il doit y avoir au moins 2 blocs libres dans la mémoire de la console 
Wii. Attention, si vous effacez ou écrasez des données, il n'est pas possible de les récupérer par la suite. 

Pour plus de détails concernant l'effacement des fichiers sauvegardés dans la mémoire de la console Wii, veuillez 
consulter le mode d'emploi Wii - Chaînes et paramètres. 
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= © Levier de contrôle 
Effectuer une sélection dans un menu 


Déplacer le chef de groupe 


Bouton C 
Disperser les Pikmin 


Bouton Z 


Faire pivoter la caméra pour la 
placer derrière le chef de groupe 


+ 


Pointeur 


| 


Croix directionnelle 

Effectuer une sélection dans un menu 
Déplacer le groupe de Pikmin 
Changer l'angle de prise de vue 
Effectuer un zoom avant ou arrière 


Bouton B S 
Annuler SS 


Appeler des Pikmin ANZ 


o-B 


£ 
5 


56 6 


E 
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Bouton A 

Sélectionner une icône ou une option 

Frapper (si le chef de groupe n'a aucun Pikmin à ses côtés) 
Déterrer un Pikmin enfoui 

Prendre un Pikmin en appuyant sur le bouton, puis le 
lancer lorsque le bouton est relâché 

Bouton + 

Écran du radar (p. 31) Écran du menu (p. 31) 
Écran des objets (p. 32) 


HOME 
Afficher le menu HOME 


— Button 
Changer de chef de groupe 


Bouton 1 
Utiliser la Brume amère (p. 34) 


Bouton 2 
Utiliser la Brume épicée (p. 34) 
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e) Es 


La planéte est divisée en différentes régions et, dans une méme journée, vous ne pouvez explorer 
qu’une seule d'entre elles. Une fois que vous aurez découvert certains trésors, vous pourrez vous rendre 
dans de nouvelles régions. 


La première étape consiste à décider où vous allez faire atterrir Olimar et Louie. Choisissez une région à 
explorer à l'aide du levier de contrôle, puis appuyez sur le bouton A pour la sélectionner. Votre piklopédie 
senrichit d'informations sur chaque nouvelle plante ou créature que vous rencontrez, tandis que tous 

les trésors récupérés s'ajoutent à la liste des trésors. Ces nouvelles données à consulter sont signalées à 
l'écran de sélection des régions par l'indication NOUVEAU. Si vous désirez retourner à l'écran titre depuis 
l'écran de sélection des régions, appuyez sur le bouton +. 


À l'écran de sélection des régions, appuyez sur gauche sur la croix directionnelle pour accéder à la 
piklopédie, où vous trouverez des informations détaillées sur les différents spécimens de la flore et de 
la faune de cette planète déjà rencontrés. Utilisez le levier de contrôle pour sélectionner l'élément que 
vous voulez consulter. Depuis cet écran, vous pouvez aussi passer à la liste des trésors en appuyant sur 
gauche ou droite sur la croix directionnelle, ou bien appuyer sur le bouton B pour retourner à l'écran de 
sélection des régions. 


L'indication VOIR! sur certaines 
images signale une créature ou 
une plante que vous venez de 
rencontrer pour la première fois. 


À l'écran de sélection des régions, appuyez sur droite sur la croix directionnelle, pour accéder à la 

liste des trésors, où vous pouvez voir tous les trésors que vous avez déjà récupérés. Utilisez le levier de 
contrôle pour sélectionner un objet à examiner plus en détails. Depuis cet écran, vous pouvez aussi passer 
à la piklopédie en appuyant sur gauche ou droite sur la croix directionnelle, ou bien appuyer sur le bouton 
B pour retourner à l'écran de sélection des régions. 


L'indication VOIR! est 
affichée sur l'image de 
chaque nouveau trésor que 
vous venez de récupérer. 


Note : les commandes disponibles dans la piklopédie vous permettent ici de sélectionner un trésor pour afficher son 
illustration, puis d'effectuer un zoom ou de faire défiler l'affichage pendant que vous regardez celle-ci. Si vous retrouvez 
tous les trésors d'une même série, vous pourrez également lire l'ARGUMENTAIRE DE VENTE rédigé par le vaisseau pour 
Chacun des éléments de la série, en appuyant sur le bouton -. 


À propos des Pikmin 
; $ 


Les Pikmin... Le jour où le capitaine Olimar s'est écrasé sur une lointaine 
planéte inconnue, il y a découvert ces curieuses créatures extraterrestres 
si serviables. Ces êtres vivants sont indispensables car, avec leur aide, 
retrouver et récupérer les précieux trésors que recèle cette planète 
devient un jeu d'enfant. Quand ils attaquent en masse, les Pikmin peuvent 
même venir à bout des ennemis les plus imposants! 


Les Pikmin suivent de près leur chef de groupe (p. 36). Vous pouvez avoir jusqu'à 

100 Pikmin à la fois sous vos ordres, mais ce maximum est réduit s'il y a des Pikmin enfouis dans le sol, 

en train d'accomplir une tâche ailleurs, ou encore des Pikmin inactifs (p. 34). Si vous ne pouvez pas faire 
sortir d'autres Pikmin sur le terrain alors que le compteur indique que vous n'avez pas atteint le maximum 
de 100 Pikmin, il y a peut-être quelque part des Pikmin sauvages que vous n'avez pas encore découverts. 


Les différentes espèces de Pikmin © © © © = 


Ce Pikmin insensible au feu a d'excellentes capacités d'attaque. Pikmin rouge 
Ce Pikmin aux grandes oreilles peut étre lancé extrémement haut. 
Il est également insensible aux choc: 


ikmin est particulièrement à son aise dans les milieux aquatiques. Pikmin bleu 
Ce Pikmin de forte carrure se déplace lentement, mais il est dix 
fois plus lourd et plus fort que tous les autres Pikmin. Lancé sur un 
ennemi, il peut l'étourdir un court instant. 


Pikmin violet „+ 


Conseils à propos des Pikmin blancs et violets 


% Ces espèces de Pikmin sont assez peu courantes, mais il semblerait qu'on les rencontre dans les grottes (p. 37). 

Æ La soute du vaisseau d'Olimar et de Louie sert de nid à ces deux espèces, puisqu'elles n'ont pas d’Oignon. Pour 
retirer des Pikmin blancs ou violets du vaisseau, placez-vous sur le cercle vert en face du vaisseau, puis appuyez sur 
le bouton A. 

Æ Vous ne pouvez jamais savoir à l'avance vers quel Oignon les Pikmin blancs ou violets rapporteront les galettes et 
les ennemis vaincus. PIKMIN2 30 
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Déplacez le curseur affiché à l'écran à l'aide de la télécommande Wii, puis appuyez sur le bouton A pour 
que votre chef de groupe lance un Pikmin vers l'endroit désigné. En fonction de la situation à laquelle il 
est confronté, le Pikmin lancé entreprend alors automatiquement une des actions dont il est capable. 
Agissez en étroite collaboration avec les Pikmin et vous surmonterez tous les obstacles! 


Les Pikmin peuvent détruire certains 
murs qui les empéchent de passer. 


Les Pikmin peuvent unir leurs forces 
pour vaincre des créatures effroyables. 


Les Pikmin blancs peuvent détecter et 
déterrer les objets enfouis dans le sol. 
Pensez á consulter réguliérement votre 
jauge à trésors (p. 30) lors de votre 
chasse aux trésors. 


Les Pikmin peuvent rapporter ä 

leur Oignon des galettes (p. 29) ou 

les monstres vaincus. Ils peuvent 
également porter les trésors récupérés 
jusqu'au vaisseau. 


Les sacs en papier qui vous barrent le 
passage peuvent être aplatis en lançant 
des Pikmin dessus. 


Faites construire des ponts aux Pikmin 
pour accéder avec eux à des zones 
jusqu'alors hors de portée. 


Croissance des Pikmin Créer plus de Pikmin Les Oignons expulsent des graines qui se plantent dans le sol 
et se transforment en Pikmin. Lorsque la pousse sur leur tête atteint une taille suffisante, vous pouvez 
déterrer les Pikmin en appuyant sur le bouton A. 


A quoi servent les Oignons? 


Les Oignons ne produisent pas seulement de nouvelles graines Pikmin, 
ils servent aussi à ces créatures extraterrestres de nid et de vaisseau 
spatial. Vous pouvez renvoyer des Pikmin dans leur Oignon en 
attendant d'en avoir besoin. 


4 Les Oignons Pikmin sont rouge, jaune ou bleu, et ils produisent 
chacun des graines Pikmin de la même couleur. 

Au coucher du soleil (p. 35), tous les Pikmin qui suivaient 
Olimar ou Louie regagnent leur Oignon respectif. 

Sil y a déjà 100 Pikmin sur le terrain, les Oignons 


Pi Graine Pikmin 
n'expulsent plus de graines, mais les gardent en réserve. 
Déterrer les Pikmin enfouis 


Les Oignons absorbent les nutriments des galettes et des ennemis 

à vaincus que les Pikmin leur rapportent et produisent de nouvelles graines 
Pikmin. Lorsqu'elles ont donné une pousse Pikmin qui atteint une taille 
suffisante, vous pouvez déterrer les Pikmin en appuyant sur le bouton A. 
Ces nouveaux Pikmin se mettent aussitôt à suivre le chef de groupe (p. 36) 
avec lequel vous les avez déterrés.. 


Retirer ou renvoyer des Pikmin dans les Oignons 


Si vous vous placez sous un Oignon et que vous appuyez sur le bouton A, vous pouvez en faire sortir 


ou y faire rentrer des Pikmin de la couleur correspondante. Inclinez le levier de contrôle vers le 
haut ou le bas pour choisir le nombre de Pikmin que vous souhaitez retirer ou déposer, puis validez 
en appuyant sur le bouton À. 


Le premier nombre représente le nombre de Pikmin 
de la couleur de l'oignon qui suivent actuellement le 
chef de groupe, le second le nombre total de Pikmin 
actuellement sur le terrain. 


Note: 


si certains de vos Pikmin se sont épanouis, ils sortiront de leur Oignon dans l'ordre suivant : fleuris, bourgeons puis feuilles: 
+ les Pikmin blancs ou violets peuvent quant à eux être retirés ou renvoyés dans la soute du vaisseau en plaçant le chef de 
groupe sur le cercle vert en face du vaisseau, puis en appuyant sur le bouton À. 
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Les elements affiches a l’ecran 


ra 
Créer plus € 
Rapportez les galettes et les ennemis vaincus aux Oignons Pikmin pour que ceux-ci produisent de Une bonne compréhension des éléments affichés à l'écran est indispensable pour mener à bien votre chasse 
Pikmin. aux trésors. Outre l'écran principal, n'oubliez pas de consulter l'écran de pause, depuis lequel vous pouvez 
accéder à toutes sortes d'informations sur les Pikmin, les ennemis et les différents objets de cette planète. 


Fleur-galette 


Abattez cette fleur pour en extraire une galette. Z er 
j : Ecran principal 


Elle indique le déroulement de la journée. Le nombre du haut indique le nombre 
Galette 1 Lorsque l'icône atteint l'extrémité droite de Pikmin nécessaires pour transporter 
` — de la jauge, le jour laisse place à la nuit. l'objet, celui du bas le nombre de 
Le nombre affiché sur chaque 2 Pikmin transportant l'objet. 
galette montre combien de & 
Pikmin sont necessaires pour 
les rapporter. 


Le nombre de Brumes amères dont vous 
disposez est indiqué en haut et celui des 
Brumes épicées en dessous. 


Croissance 
js | des Pikmin enfouis dans le sol suffisamment longtemps, ils s'épanouiront 

squ'á devenir des Pikmin fleuris. Une fois déterrés, les Pikmin les plus évolués se 

us rapidement. 


La jauge correspondant au chef de SLA Quand vous aurez récupéré un 
groupe que vous dirigez actuellement certain objet sur cette planète, un 
(p. 36) est affichée en dessous. détecteur de trésors s'affichera 


sur votre écran. Plus vous vous 
rapprochez d'un trésor et plus 
l'aiguille oscille vers la droite. 


Sivous le 
déterrez 


Si vous le 
déterrez 


O 


Si vous le 
déterrez 


Les informations sur les Pikmin en détails 


© © 


Cette icône montre le type de 
Pikmin le plus proche du chef de 
~ Pikmin fleuri groupe. C'est le Pikmin qui sera lancé 
en premier si vous appuyez sur le 
bouton A (p. 33). 


Pikmin feuille 
~n Pikmin bourgeon 


Fleur cracheuse 


Les Fleurs cracheuses prospèrent dans les régions souterraines des 
grottes (p. 37). Quand un Pikmin est lancé dans le coeur d'une telle fleur, 
elle crache des graines dont la couleur correspond à celle de ses pétales. 
Pour obtenir des Pikmin blancs et violets, vous devrez trouver des Fleurs 
cracheuses de la couleur appropriée, puis y lancer vos Pikmin. 


Le nombre total de Pikmin sur le re total de Fikmi 
terrain ne peut pas dépasser 100. C'est le nombre total de vos Pikmin, qui 
inclut ceux qui sont sur le terrain, dans 
les Oignons et dans le vaisseau. 
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Écran de pause 


En cours de partie, appuyez sur le bouton + pour afficher l'écran de pause. En appuyant ensuite sur 
gauche ou droite sur la croix directionnelle, vous pouvez accéder depuis celui-ci à l'écran du radar, à 
l'écran du menu et à l'écran des objets. 


Écran du radar 


Cet écran vous permet de consulter une carte de la region et un décompte détaillé de vos Pikmin. 


Ils sont affichés dans l'ordre suivant : 
Pikmin rouges, jaunes puis bleus. 


Ils sont affichés dans l'ordre suivant : 
Pikmin blancs puis violets. 


Vous pouvez faire défiler la carte avec le levier 

de contróle, ou bien effectuer un zoom avant ou 

arrière en appuyant sur haut ou bas sur la croix 

directionnelle. Lorsque vous étes dans un sous- 

niveau des grottes souterraines (p. 37), seules les 
A Zones que vous avez déjà explorées sont affichées. 
Ecran du menu 


À l'écran du radar, appuyez sur droite sur la 
croix directionnelle pour accéder à l'écran du 
menu. Vous pouvez y voir combien de Pokos 
vous avez gagnés, mais également choisir 


l'une des options suivantes : 
CONTINUER Revenir au jeu. 
acon Terminer immédiatement la journée et afficher l'écran du rapport du jour. 


Écran du menu dans les grottes (p. 37) 
CONTINUER 


ABANDONNERET | Abandonner les trésors trouvés dans la grotte pour fuir avec vos Pikmin et 
FUIR regagner la surface. 


Revenir au jeu. 
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Écran des objets 


Depuis l'écran du radar, appuyez sur gauche sur la croix directionnelle pour accéder à l'écran des objets. 


Le nombre du bas indique le nombre de baies 
violettes que vous avez rapportées au vaisseau. 
Ces baies servent à produire les Brumes amères. 


Le nombre du bas indique le nombre de baies 
rouges que vous avez rapportées au vaisseau. 
Ces baies servent à produire les Brumes épicées. 


À quoi sert le Kit d’exploration? 


Diriger les Pikmin 


Déterrer les Pikmin enfouis (a) 

Placez-vous pres d'un Pikmin enfoui dans le sol et appuyez sur a 

le bouton A pour le déterrer. Appuyez de manière répétée sur le gy 
bouton A afin de déterrer plusieurs Pikmin les uns après les autres. AN 
Lorsqu'Olimar et Louie agissent ensemble, ils coopèrent pour 


déterrer les Pikmin enfouis. 
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Lancer un Pikmin (a) 


Lorsque des Pikmin suivent Olimar ou Louie, appuyez sur le bouton A pour que le chef de groupe saisisse le 
Pikmin le plus proche. Dès que vous relächez le bouton A, il lance ce Pikmin vers l'endroit désigné par le curseur. 
Les actions du Pikmin lancé sont alors automatiques et dépendent de la situation à laquelle il est confronté. 


Note : si vous maintenez le bouton A enfoncé, les Pikmin se mettront en rangs par couleur derrière votre chef de 
groupe. Si vous souhaitez saisir un Pikmin d'une autre couleur, appuyez sur le bouton B tout en maintenant le bouton A 
enfoncé. Vous pouvez également choisir entre les Pikmin fleuris, bourgeons et feuilles en appuyant sur bas sur la croix 
directionnelle tout en maintenant le bouton A enfoncé. Relächez le bouton A pour lancer le Pikmin sélectionné. Appuyez 
de maniére répétée sur le bouton A afin de lancer plusieurs fois de suite le méme type de Pikmin. 


Disperser les Pikmin © 


Appuyez sur le bouton C pour disperser les Pikmin qui suivent actuellement votre chef de groupe. Ils 
se regroupent alors par couleur. Les Pikmin dispersés restent ensuite inactifs (p. 34). Olimar et Louie 
peuvent se séparer et contréler chacun un groupe de Pikmin distinct. 


Appeler des Pikmin 


Placez le curseur sur des Pikmin inactifs et appuyez sur le bouton B pour les appeler et les regrouper 
sous les ordres de votre chef de groupe. Si l'un des chefs utilise son sifflet en pointant l'autre, Olimar 
et Louie se rassemblent et se déplacent ensuite ensemble. Les différents Pikmin contrôlés par l'un ou 
l'autre fusionnent en un seul et même groupe. 

Note : les Pikmin inactifs touchés par un chef de groupe se mettront aussitôt à le suivre. 


Déplacer la caméra CL EL A7 


Appuyez sur haut sur la croix directionnelle pour changer l'angle de prise de vue. Effectuez un 
zoom avant ou arrière avec droite ou gauche sur la croix directionnelle. Si vous appuyez sur le 
bouton Z, la camera pivote pour se placer derrière le chef de groupe. 

Note : si vous appuyez sur droite ou gauche sur la croix directionnelle et que vous maintenez le bouton enfoncé, vous 
pouvez régler l'angle de prise de vue de façon à ce que la caméra soit placée à la hauteur du regard d'Olimar ou de Louie. 


Diriger le groupe de Pikmin + 


Appuyez sur bas sur la croix directionnelle et déplacez le curseur 
avec la télécommande Wii pour que tous les Pikmin qui vous 
suivent se dirigent vers l'endroit désigné. Les Pikmin ainsi dirigés 
en groupe entreprendront alors automatiquement laction 
appropriée en fonction de la situation: ¡ls se mettront par exemple 
à transporter le trésor que vous avez trouvé. 

© 


Vaporisez cette brume sur les créatures afin de les pétrifier un court 
instant. Pour utiliser la Brume amere, il vous suffit de pointer un 
monstre et d'appuyer sur le bouton 1. Si une créature est vaincue 
alors qu'elle est pétrifiée, elle tombera en poussière et laissera un 
nectar nutritif qu permettra à vos Pikmin de s'épanouir. Vous ne 
pouvez pas transporter de créature pétrifiée. 


— à Pen. 
Petrifiez les ennemis les plus farouches avant 
de les attaquer! 


@ 


Vaporisez cette brume sur les Pikmin qui suivent votre chef de 
groupe pour augmenter temporairement leur puissance d'attaque 
et leur vitesse de déplacement. 


rm ms … 
Sous l'effet de ce stimulant, la feuille, le 
bourgeon ou la fleur des Pikmin émet une 
vive lueur. 


Si les Pikmin sont dispersés ou s'ils se retrouvent séparés d'Olimar ou de Louie, ils if 
deviennent inactifs et restent au méme endroit. Le chef de groupe ne peut plus leur donner 

d'ordre. Pour que ces Pikmin se remettent à vous suivre, placez le curseur sur eux et appuyez 

sur le bouton B, ou touchez-les avec votre chef de groupe. 


Note: 
+ les Pikmin inactifs se repérent aisément sur le terrain, car la feuille, le bourgeon ou la fleur sur leur tête scintille ; 


+ n'oubliez pas que les Pikmin inactifs abandonnés à eux-mêmes après le coucher du soleil seront dévorés par pr) 
les prédateurs nocturnes qui rôdent à la surface de la planète! Fr 


Fabriquer des brumes 


Pendant votre exploration, vous trouverez une 

plante particulière aux baies très puissantes : 

le Tradescantia Bourgeonnant. Selon les N 
variétés, cette plante porte des baies rouges 5 
ou violettes. Rapportez celles-ci au vaisseau n 

afin de concocter des brumes extrêmement 
efficaces. Dix baies sont nécessaires pour 

obtenir une dose de brume concentrée. La 

Brume amère est produite à partir de baies 
violettes, la Brume épicée à partir de baies rouges. 


Tradescantia 


Exploration de la surface 


Exploration autonome 


Vous pouvez contróler 4 votre guise soit Olimar, soit Louie, et changer de chef de groupe en appuyant sur 
le bouton -. Si vous dispersez les Pikmin qui vous suivent en appuyant sur le bouton C, Olimar et Louie 
peuvent en profiter pour se séparer et agir ensuite chacun de leur cóté, pour un travail plus efficace. 


Faites équipe avec vos fidèles Pikmin pour explorer chaque nouvelle région où vous atterrissez, et 
essayez d'accumuler des Pokos en localisant les trésors rares et précieux qui s'y trouvent. Les Pikmin 
peuvent effectuer différentes actions en fonction de la situation. 


gez Rapporter des galettes et des ennemis vaincus aux Oignons pour 
Olimar et louie augmenter le nombre de vos Pikmin (p. 29). 
peuvent diriger les 
Pikmin et leur faire 
accomplir les actions 
énumérées à droite. 


Trouver et récupérer des trésors (p. 27). 


Abattre des murs et construire des ponts pour accéder à de nouvelles 
zones (p. 27). 


Ramasser des baies pour produire des brumes extrêmement efficaces (p. 34). 


Découvrir l'entrée des grottes (p. 37). 


Toutes sortes de trésors étranges et merveilleux sont disséminés à la surface de cette planète. 
Une fois que vous aurez la jauge à trésors (p. 30), l'aiguille du détecteur de trésors oscillera 
vers la droite chaque fois que vous approchez d'un trésor. 


Faites attention à bien rappeler tous les Pikmin inactifs dispersés sur le terrain, pour qu'ils ne 


périssent pas pendant la nuit. 
o 
Vos Pikmin survivront... rs (Sinon.  ) 
Tous les autres Pikmin seront 


s'ils suivent un chef de groupe, 
la proie des prédateurs 


nocturnes qui ródent á la 
surface de la planéte. 


a NE Ø 
s'ils sont à proximité des Oignons, ( ru 


ou s'ils sont enfouis dans le sol. O ? 


Tous les autres Pikmin seront la proie des prédateurs nocturnes qui 
rödent à la surface de la planète. 
Lorsque la jauge de la combinaison d'Olimar ou de Louie est vide, votre chef de groupe se voit 


contraint de retourner immédiatement au vaisseau. Si la méme situation se produit pour vos 
deux personnages, la journée prend aussitót fin. 

Note : la combinaison de vos personnages est remise à neuf au début de chaque journée et lorsque vous revenez 
à la surface après avoir exploré une grotte (p. 37). 
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o 

== déterredes Ê TS CE O 

= FIT, SH 11 
dirige un +) ea) A 


7 groupe de 


Olimar se déplace avec Louie et les Pikmin. 


o 
= , > Dye o = 
000) de y A s À 
Olimar peut maintenant agir seul. 


dde ~ at uy 
A >= 
zer 
Louie appelle les Pikmin et part avec eux explorer une autre zone. 


TRS ©) 


© Dispersez les Pikmin 
avec le bouton C. 


@ Changez de chef de 
groupe avec le bouton -. 


© Passez d'un chef de groupe 
à l'autre avec le bouton -. 


Pendant que Louie supervise 
un groupe de Pikmin, Olimar 


est occupé à déterrer des y A 
Pikmin enfouis. : e 


Olimar et Louie peuvent contróler chacun un groupe de Pikmin et travailler de fagon autonome. 


Note : quand Olimar et Louie sont ensemble, le personnage que vous ne contrólez pas suit automatiquement le chef 
de groupe. S'ils agissent séparément, placez le curseur sur l'autre chef de groupe et appuyez sur le boutonB pour qu'ils 
se remettent à travailler ensemble (p. 33). 
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À Paventure dans les régions souterraines 


Á la Surface NO Regles de base 

(1) Trouvez l'entrée d'une grotte. Si celle-ci est obstruée par une pierre ou tout L'écran est partagé en deux : le premier joueur (JI) occupe la moitié supérieure de 
autre obstacle, vous devrez faire appel aux Pikmin pour en dégager l'accès. ( l'écran, le second joueur (J2) la moitié inférieure. Chacun contrôle ses Pikmin de 
Æ Il peut y avoir plusieurs grottes à explorer dans une même région. & la méme fagon que dans le mode á un joueur. Pour remporter la partie, vous devez 


soit voler la bille de votre adversaire et la transporter jusqu'à votre Oignon, soit 
k ~ ) trouver quatre billes jaunes et les rapporter à votre Oignon. 
a 


O Appuyez sur le bouton A lorsque votre chef de Les menaces EII 
groupe se tient devant l'entrée de la grotte et souterraines 
l'écran ci-dessous s'affichera. Pour entrer dans 


ce trou avec vos Pikmin, sélectionnez OUI. 


Module de recherche 


2 s “yy 
€ 5, J n 
Louie, Olimar et tous les Pikmin qui les Les Pikmin inactifs ou qui accomplissaient une tâche 
suivent (100 au maximum) peuvent entrer regagnent aussitôt leur Oignon ou le vaisseau. Les 
dans une grotte. Pikmin enfouis dans le sol restent enterrés. 


Dans les grottes 


3 Les grottes sont divisées en sous-niveaux. Pendant que vous les explorez, vous pouvez effectuer 
les actions suivantes : 


Autres règles 


Tout Pikmin vaincu par les Pikmin de l'adversaire est renvoyé dans son Oignon et reviendra sur le 
terrain sous forme de graine. 


Les Pikmin dévorés par des créatures sont définitivement perdus. 


Sila jauge de la combinaison d'un des personnages est vide, le joueur est contraint d'abandonner ses 
Pikmin et perd la partie. 


Trouvez une cerise et rapportez-la à votre Oignon pour pouvoir tourner la roue. Celle-ci contient un 
vaste choix de bonus très utiles pour votre équipe ou qui pénalisent votre adversaire. Appuyez sur le 
bouton - pour utiliser un bonus gagné en tournant la roue. 


4 Trouvez un geyser pour regagner la surface avec vos Pikmin. Si vous le 
souhaitez, vous pouvez sauvegarder vos données de jeu avant de vous 
retrouver à la surface. 


Vous pouvez conserver jusqu'à quatre de ces bonus en réserve. 


À la Surface 


© Une fois de retour à la surface, vous regagnez le vaisseau pour y stocker tous les trésors récupérés 
dans la grotte. 
À cause du champ magnétique surpuissant qui y règne, le temps arrête de s'écouler quand vous vous aventurez dans 
les grottes. En regagnant la surface, vous reviendrez exactement au moment de la journée où vous vous trouviez 
avant d'entrer dans la grotte. 
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Pour débloquer le Mode défi, vous devez trouvez un trésor particulier dans 

le jeu principal. Une fois ce mode de jeu disponible, l'option correspondante 

sajoute dans le menu principal. Votre but est ici d'accumuler le plus de f: 
points possible en explorant des zones truffées de trésors et de créatures 

féroces. Pour ce faire, vous ne disposez que d'un petit nombre de Pikmin et 

d'un temps restreint. 


Règles 


Dans le Mode défi, vous recherchez la clé du niveau située quelque 
part dans la zone. Dès que vous la trouvez, rapportez-la au module de 
recherche pour ouvrir un passage qui vous mènera au niveau inférieur. 
Transportez un maximum de trésors jusqu'au module, puis utilisez le 
geyser pour regagner la surface et remporter le défi de cette arène. 


Vous avez perdu le défi dès que : 


le temps alloué est écoulé 
la jauge de la combinaison d'Olimar ou de Louie est vide 
vous avez perdu tous vos Pikmin 


Mode défi à un ou deux joueurs 


Le Mode défi peut se jouer aussi bien à un joueur qu'à deux joueurs travaillant en coopération. Si vous 
jouez en Défi 2 joueurs, le joueur 1 dirige Olimar et le joueur 2 contrôle Louie ; vous ne pouvez alors 
pas changer de chef de groupe. 

Note : les records enregistrés dans ce mode en Défi 1 joueur et en Défi 2 joueurs sont affichés séparément. 
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Mode d'emploi original 
Les modes d'emploi des logiciels sont des reproductions numériques des modes d'emploi imprimés. En dehors 
de quelques ajustements, ils sont identiques en tous points aux originaux. Par conséquent, certaines parties de 


leur contenu pourraient paraître incongrues aux utilisateurs actuels. De plus, certaines fonctions absentes des 
versions actuelles pourraient y être mentionnées ou des informations sur des contacts pourraient être erronées. 
Veuillez noter que les modes d'emploi imprimés n'ont pas toujours été publiés dans plusieurs langues en 


Amérique du Nord. 


CX] DOLBY. 
PRO LOGIC II 
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Ce jeu est présenté en son surround Dolby® Pro Logic® Il. Pour découvrir les sensations fabuleuses du 
son surround, connectez votre console de jeu a un décodeur Dolby Pro Logic, Dolby Pro Logic Il, ou Dolby 
Pro Logic IIx. Vous aurez besoin de sélectionner « Surround » dans les options audio du menu sur la 


console de jeu. 
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